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\2 Bienvenue Retour au sommaire
417 Les plugins pour Arc+, optimisent le fonctionnement de votre logiciel,
; gracea:

, - Lajout de nouvelles macros commandes.

A0 « Des commandes améliorées et/ou modifiées pour optimiser votre production.
« De nouvelles palettes d’icones plus agréables.
+ Un menu déroulant mieux adapté a I'environnement de Windows.

| « De nouveaux gabarits de travail pour le mode de modélisation.

Ay 4D + De nouveaux gabarits pour le mode de mise en page.

% - De nouvelles configurations d’écran.

HLR .. . Un échantillon de nouveaux objets de bibliothéque.

!

Une création de Carlos VILLAR - www.inter-archi.fr

Distribué par AB DEVELOPPEMENT - ARC-TECHNOLOGY France.
= ARC+ est une marque déposée de ARC-TECHNOLOGY - SPACE TECH.
Tous droits réservés 2010-2024.

H= Toutes marques déposées, pouvant étre citées dans ce manuel, ne sont utilisées qu'a des fins d'édition

et a l'avantage du propriétaire de la marque, sans aucune intention de tirer profit de la marque en

question.

== ARCGrEVO

02/10/2024 Droits intellectuels réservé a l'auteur (réalisé par C. VILLAR) 3




A\ Plugins ARC+ EVO Edition Optimized - o n

inter - Archi

\ 3 Linterface Retour au sommaire

Comme la plupart des logiciels fonctionnant sous Windows (Word, Excel...), I'interface commune
a tous ces logiciels permet une navigation facile et intuitive !

ous retrouverez donc une interface similaire aux autres logiciels.

/ 1N
S X bhenFONOREIIE - Nouveau modete [D:AMES DOCUMENTS\INTERRACTIF\ARCHITECTUREN] - ARG+ X11 Edition Optimized - =

Accueil | Sélectionner  Modifier  Affichage  Outilsarchitecturaux  Lignesd'assistance  Polygones  Solides  Hachuresetmotife  Murs  Ouvertures  Objetsplacés  Images  Textes  Cotstions  Surfaces  Calgues  MiseenPage  Infos  Configuration A propos
— = S et} Y &[T / ! T = & T3 - 1
FO0rS o6 @ B |20 |4EESWE D Figdde s Q" & b SLAR N 0| F
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- - - - - - - image~ - - T calques- - 87| L) || PNquragelremplissage image | cide | tender écran  Info - - - - - - - - - de session...
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3 Ajout de nouvelles commandes
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2 Ajout de nouvelles palettes d’icones HE1E
..... t=1 v
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o Amélioration de commandes @)
o -
5 * T
' [ “v] Entrez lefles} commande(s) Tous [Falaue commun [ ﬂ fiscio0 123m ‘
E:;ﬂy':‘;‘Tﬁ‘TY{#%\%J‘V"E‘:{&"T%':{'E':’:';».:;T—ﬁe;é!)(illTEE v&[16.218 Z&[0.000 L[21.266 A[29.69 [1:101.23  ~| [Navigation _v_]|Pu|iueTme_v_i=EE!ﬂNiveaupnmdeUfeﬁmﬁﬁﬁl& L
- Nouveau look, style Office, avec la possibilité de modifier la couleur et la disposition de tous les menus, tous les
o icones et toutes les palettes.
-
- Une interface avec des icones plus grands et tres ludiques.
: - Facile a prendre en mains.
|

e ARCGrEVO
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f\4 Les nouveautés du menu déroulant  Rrewourausommaire

} AL Le menu OUTILS adopte quasiment les mémes options que sur les autres logiciels. Mise en

N page (anciennement appelé DSG ), gestion de calques, outils de positionnement, gestion des

N fenétres de travail, préférence du menu déroulant (débutant, normale, confirmé, expert...) et
options de configuration d’Arc+.

a

B[ o Y[R E]F O vodedatichage- L, -[oo]» [a]e |[FH-SE S aEe - -

Vb Un menu Quick Accés. personalisable

{ i‘ '__-_\ ‘

Les @ indiquent les derniéres nouveautés des plugins sur la version XI | edition.

Consultez directement les derniéres nouveautés d’Arc+ a partir du menu
Aide...

(7] MEnUS
F1. > Gestionnaire de |'aide
Aide ARC+ F1

Support en ligne Pour un support en ligne immédiat avec TeamViewer QS.

ARC+ Newsletter

Suggérer des nouveautés dans ARC+

! Nouvelles commandes de ARC+ 2005 Edition
Nouvelles commandes de ARC+ 2007 Edition
Mouvelles commandes de ARC+ 2009 Edition
: Mouvelles commande de ARC+ 2011 Edition 4

Liste des nouvelles fonctions de chaque version.

Nouveautés ARC+ 2011 Edition
o Notes de mises a jour d'ARC+ 2011 Edition

=1 @y Siteweb d'ARC Technology

Les plugins In-Terra'ctif Consultation de la documentation des plugins.
Ecrire un mail a In-Terra'ctif

’ @  Site web In-Terra'ctif Contacter In-Terra’ctif.
In-Terra'ctif au Téléphone : 06 07 7593 53

A propos de...

= ARCGrEVO
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S5 Les icones supplémentaires - 1 rosou u somms

l Al
[ - Nouveau modéle [HAARC+ X11 TEST\WORK\] - ARC+ 11 Edition Optimized

f NoEEERD e e m 0RO ® QRfLE I~

Images/Re

Polygones  Solides  Hachuresetmotifs  Murs  Ouvertures  Objetsplacés

{ = Accusil  Sélectionner  Modifier  Affichage | Outils architecturaux | Lignes d'assistance
4 " d ESRcNE-2 @ B® At b2 b BB (ERCTE
4 Al e BRI ? 7 SN M BB Bm BR | &
Tt Lucam MAImur | Solde | Patametre || Créer Escaler Ecaler | Escalier | Parmetres | Dall || Teran st Route | Modfier | Asigner  Assgner Modfiersile | Sectin  Secion Ajouter | Vues
verstoit | detoit || escaliers chemin espace | fibres~ | d'escalier Rampes Projet IFC Eléments IFC Objets IFC  déléments || horizontsle verticele caméra
4 Tmu Escaliers bim Voir
1
& !
Y Accuell  Sélectionner  Modifier  Affichage  Outilsarchitecturaux  lignes d'assistance. Polygones | Salides | Hachuresetmotif  Murs  Ouvertures  Objetsplacés  Images/Rendu  Textes  Cotations  Sufaces  Calques  MiseenPage  Infos  Configuration

D@ &L £ L&

Logo Modifier Lissage Valeur de lissage Billboard
Arc Logobox d'entité par défaut

PDERUL 0 A8 0OQITCD %@@@@%F SIS

Union Soustraire Intersection _ Union - Créer  Créer multi Trianguler Logo
A

Cubes Prismes Cylindres Tubes Prisme Prisme Pyramide Céne  Prismes  Sphere || Graviter Créer Extruder Atravers ([ Souvegarder Séparer  Sect
& % . . isocéle Equilatéral polygonaux ™ risme Seian || setan soiies> Soies SAecion® nw+ intersection || polymesh polymesh
smmasprédeﬂm._. Opérations géomé ficati é Opérations boolé Polymesh

B a8 0 A% 8 8

Placer Placer Trou dans Trou dans | Copier | Nomenclature Nomenclature Tableau Conditions
On QFF de fin =

OUVEFtUTE appui  murarc  murarc
sl @

S ‘ S %ﬂ_‘ f Z”’A @ EP“‘@!.L% <I}| gﬂ

Placer Placer Objet Placerobjet2d Placer objet 3d Tab}eau Aléatoire Copier sur
param. de bib. dans calque 187 dans calque 188 chemin
‘ Lieu

Da o -’;h"f-l» Zn,fj,‘ ﬂ’]@' Fﬂ

Paramétriques Remplacer Remplacer Gestionnaire
param. d'objets

o i
£ ) 2 Glisser Placer Placera Placer  Placer
) £ objet objet l'ongine rotation extrusion 20

S = B o

Logobox Logo Modifier Créer Trianguler Lissage
Arc  Logobox polymesh d'entite

Rendu

®
' T h L T 3 T T

4 —_—F —
Supprimer tous Rechercher Modifier le texte MAJ attributs Redimensionner texte TTF Redimensionner texte TTF dans Afficher lignes Modifier couleur
les textes... texte existant... de textes sélectionné par facteur les fichiers par facteur de base... noir/blanc

Meadifier ‘

(B @AM -IRDEE0 & BTEER B & W B

Préférences Gestionnaire Diviser Zone Modifier Déplacer MAJ  Afficher Afficher/Masquer Rapport Modif.  Excel calc reca Modifier  Assigner  Assigner Modifier style
ToOne de rapport z0ne zone Zone zone polygone solide rapport Rapport volumes volumes || Projet IFC Eléments IFC Objets [FC  d'éléments
Surfaces BIM

e g
< S8 8 Bgw &8 9 I I 8 D
<> 3 < 4% =6
~ : Définir calque Afficher Masquer  Sélectionner  Changer Calque par Calque Mode calque des Définir calque par défaut Placer objet 2d  Placer objet 3d  Effacer entités sur Gestionnaire
courant  calque.. calque.. entités par calque decalque nembre parnom  objets placés... des objets placés..  dans calque 187 dans calque 188 calque spécifié..  de calques
2 Calques ‘
[ 1 T [~
5 © O @M
Détail a Détail sans Priseenmain  Priseenmain  Aide  Interractif
L I'échelle  échelle avec Anydesk avec Teamviewer
= Detail Aide

Skl e . U S

R Dalle Dalle ep. Dalle ep. Dalle ep. Dalle ep. Dalle ep. Fx-Plafond Fx-plafond Fx-plafond Fe-Plafond
g ep10cm  13cm 20em 23em 2%cm 30cm libre ep. lem  ep.2om ep. Scm

2 Dalles et faux-plafends
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= GROS DEUYAE - g
£F Muis | 2030 -
&F Claisons 2 2030 -
£# Plancheis 3 2030 - L
&7 Escaliers 4 203D - gl
£F Poutes 5 203D o gl
£F Poteaus [ 2030 - g

=/ (33 SECOND DELVRE - gl
£F Saritaites 7 2030 - g
£F Climatization 8 203D - gl
£&F Electicité 9 2030 - g
£F Téléphonie 10 203D - g
£&F Réseau Informatique 11 2030 L
= [z VRD-URBAMISATION o gl
& EU 12 2030 e
& EP 13 2030 - &
£&F EDFGDF 14 2030 - gl
& PTT 15 2030 - &
& Voitie 16 2030 - &
& Pelouses 17 2030 - &
& Vegetation 18 2030 e
= [z INFORMATIONS -
& Cotes 13 2030 -
& Tentes El] 2030 p—
&7 Surfaces 21 2030 -
& Légendes 2 203 -
&7 Polygones SHAR 23 201 -
&F Polygones SHOB 24 201 -
&7 Polygones SHON 25 2030 -
& Polygones Coulewr 25 2010 - o
&F Polygones Murs Mot 27 01 - o
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=
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Potesu

Recommencer

Placer un fichier
Placer un ohjet
Placer un objet paramétrable

Catalogues perso

Manipuler Ctrl+m
Redessiner I'écran Alt+F1
Régénérer

Diviser la fenétre

Zoom avant F3
Zoom arrigre Pglinf
Plein écran Alt+f
Assigner des attributs IFC

Plan Ctrl+Pglnf
Elévation

Axonométrie Ctrl+PgSup
Ouvrir contréles de vue

Diviser la fenétre de travail

Plan de travail

f! Textes prédéfinis E Styles de texte ‘il
~ G fF
Catégorie "Extarieul ( + -7 LD A
E
j MOM LOGT-50
{—;"ms— ::,”.f“ N PIECES-100
.. 1968 NOM PIECES-S0
Abri & bois Titres PLAN MASSE
Abri non clis RF L
pbixelos Tableau de Suraces - Noms st Suf
& ableau de Surfaces - Moms st Surt
gl.ﬁtu[e Tableau de Sufaces - Sous-Titre
Ie; Tableau de Surfaces-Titre
Grillage TITRE1
Jardin TITRE 2
TITRE 3

Lirnite: de propriété
Limite séparative
Mur pare vue
Trottair

fome_|

Fermer |

Préférences utilisateur
= Préférences Cotations
=} Input
Configuration de la sc [T =
Préférences Snap + - Sy
Filtre du snap.
o N
Contraintes e
Syste Default
ysteme Parametric
Interface PLAN INT
5 PLANS QUVERTURE
Précision NIVEALY
Visualisation INDICATION
B Styles PLAN INT PETIT
Cotati PLANS MASSE
otations BLAN INT MM
Zones NIVEAUX INVISIBLE
NIVEAUX EXISTANTS
PLAN EXT
El " | ¥

Aoparence | Général | Texte | Fomnat |

~Ligne

C BT e gfEE

. 5
D Fr[o7 o Coleur:|
™ Mirci
Talle: [20 mm

Distance: Sauvagardsr
123457
ok |
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6 Les améliorations Retour au sommaire

N
8 wall Archive O x
11-028 { 0.028m ) 11-028 ( 0.028m ) 11-028 ( D.028m ) 13-s01 { 0.070m ) 13-s01 ( 0.070m ) 13-501 ( 0.070m }
Session Parameters 0.028 0.028 0.028 145+1 1+5+1 1+5+1
e == ez e ———
. Wall height: 2.500m | [ Extend to roof
Layer: |Current ~ I5-BR34 ( 0.340m ) [
Archive Wall | 13510 ( 0.100m ) 13-510 ( 0.100m ) 13-510 ( 0.100m ) I1-c12-5 ( 0.125m) 11-c12-5 ( 0.125m ) 11-c12-5( 0.125m )
1+48+1 14841 148+1 12.5 125
Search & category. .. | o = | Show Walls |
i =
s ~ Catégories ~ z z ¥
~ Catégories (D)
Anciens (84
Bardages ( 12)
4 Isclation (53 1-16 ( 0.160m ) 11-16 ( 0.160m ) 11-16 { 0.160m 12-c1610 ( 0.260m ) 12-c1610  0.260m ) 12-¢1610 ( 0.260m )
S Monomurs (15 16 16 16 16+10 16+10 16+10
Coupes (81)
Permiz de Construire { 130) T
= 7 Etanchéité (2 ) [/ V [/ \V. TR ASL T K‘ (T Ty T SRR 3 BB Y
Toiture-Charpente (31)
/,‘ i Mur a Bancher (2]
- Poutres (3)
) Gaines (8] 12-c1614 { 0.300m ) 12-c1614 ( 0.300m ) 12-c1614 ( 0.300m ) 12-166 ( 0.220m ) 12-166 ( 0.220m ) 12-166 ( 0.220m )
S Briques (19) 16+14 16+14 16+14 16+6 16+6 16+6
2 Escaliers (9)
Couvertines (7
Ossature Bois ( 13] KI."I.."_.I'H KI..".."J"'I K\..".l" A V V |[/
Trespa (1)
Maquette-30 (12
Y s Casquettes (3]
Vérandas (4) 11-18 { 0.180m ) 11-18 ( 0.180m ) 11-18 { 0.180m ) 12-1812 { 0.280m ) 12-1812 ( 0.280m ) 12-1812 ( 0.280m )
Ossature Métal (4] 1B 1B 18 1B+10 18410 18410
Divers (2)
/ =
b o Voirie { 20 v AL
= Sorf by: Description  {,
Project Wall | EBat
5 3 £ Selectionner un fichier catalogue [ = ]
B ARCALIB-2011 ~  Catabgue. | [WARCALIB-2071320 POLIR PLANS'\ZD DESSIN-SKETCH PersonnagesiDe Face’ ~
= {2 [SAMPLEISKETCH_LIB
- 1) 2D POUR PLANS A @ :
: 1) 2D DESSIN-SKETCH e 1
) . 1) Matizes
2 1) Obiets a4
E1) Personnages EnfantD1 i Femmell ji Femme0Zii Femme03ii Femmeld i Femme0S.ii
£ DeFace
{2 EnPlan " 2
A &) Flantes r Y k d
1) Vehicules :
1) Accessaires o
1) Arbres - ¥ .
15 Ascerseurs Femme0sii Femmel7.ii Femme02i Femme03ii Femmel0ii Femme] i
B Botss aux lstrss =
- B Charpente F ; $ 2 ;
15) Claustras 4 g #-
B3 Clotures k 8
£ 1) Cariches fy
o 5 | : y
il Gupines Mo B Ferme2ii Fermmel 3 Femme i Ferme 5. Femme16ii Fermel7i
() Details Balcans Tenasse
| B+ Electricité
= B Escaliers 3 £
¥ 1) Femonnerie i
B Figures L4 i 3
1) Fumisterie i
B} Gardes corps Femme8.ii Femme1%.ii Femme20L.ji Fermme21 i Femme22.ji Fermme23 i
{E5) Gouttisres
B Handicapes "
" B Mobilier a @ )
I B Mobiier de Phammacie A
[ 1) Mords h
- 1) Nuages
B Duvertures FemmeZ4i FemmeZ5 i FemmeZ i FemmeZ7 i aroupell i Homme assis 1.
1) Pavés de vere
1) Personnages en Image 1 3 %
= = 1) Plafords E
— B Plantes en Image
- i) Senitaes 1
{2 Sanitaires ROCA . e e
By Signas Homme assis 2 i Homme0L i Homme02 i Homme(s i Hommedi Hommel5 ji
1) Svmboles
i) Tenasses
1) Utbain o [Enfant0 i Présentation.
. B véhicules
| i3 YRD Deseiption | ok
- Bl (3 D530 ACCESSOIRES  ~
<] i ] v Calque: ]Us COTES Annuler
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4. 7 Les nouveaux gabarits T

e

4 E) 283D MEDICAL 4 Catslogue... | [CARCALIB-2011ATEMPLATEmadsly I G &S /Ea =a -
) 2D83D MOBILIER
1) 20830 ORDINATEURS =
i) 2D83D DUVERTURES =
1) 283D PATISSIER
B 2D43D PERGOLAS —r— | R——
i) 2DR3D ROCA CADRE A3 CEDRE A4 CARTOUCHE 43-2013.ii CARTOUCHE A3-2015.ii CARTOUCHE CARTOUCHE CERTOUCHE AZii
1) 2D83D SANITAIRES GEOM-2015.ii A3Modelel i A3 ModsleDZii
1) 2D83D SFORTS , 8
i) 2D83D SOUARES
{5) ZD33D STRUCTURES
B 2D83D URBAIN
1) 2D83D URBAINT . i | | i
{5 20830 URBAINZ CARTOUCHE A4-2013ii CARTOUCHE A420155i  CARTOUCHE CARTOUCHE CARTOUCHE Ad.ii COUFE i DEFAULT-2003ji
: () 20830 URBAINS A4 ModgleD1 ii ad-ModeleDii
N B3 2D83D VEHICLES
. {5) 20830 YEHICULES
- 2D63D VOLETS
3 1) 2D-DESSIN_SKETCH

) i B 2D-DESSIN-SKETCH
! y 1) 2D-POUR_PLANS
i) 30-POUR_MAQUETTES
1) Ascenseur
E-i) BIB 2008 (\ /]/\ .
- CORYP N N N &

15 DIM_LEWL GLOBAL-2015ii GLOBAL i INTERRACTIF-Lii  INTERRATTIF2i  IN-TERRACTIFZii Lo MAQUETTE-30 i
- DIM_SYME

1 EMD-COND
Modele02 i Modéle03ii Modele04.ii Modéle05.i Modéle06 i Modéle? i

m

=] =1
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DEFAULT-2011.ii DEF&ULT-2012111 default-cameras. i DEFAULT B DEFAUL‘T—X‘B i defaultii DEMO.iii

PARCLE PAREEES

x9‘l

]

s Ve -1 FIGLRES
) {3 FLECHES
-i FONTS
> y {5 BlobalDivers
% N i3 GRID
[y ; o Es
B INTERIOR " -
v i) LB2003 ?
. ~i) LINPAT
ia LOGO GLOBAL
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= -3 DUTDOORS
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1) SANITARY I

- Bl +  Calque: INDwEau calque 1 &J

1,

FATCE A arisg =

S O I N

Modéle0d i Obiets.iii STAND i widei videZ i

Que se soit pour le mode géométrique ou le mode Mise en page vous avez maintenant une multitude de modeles avec :

® Des styles de textes prédéfinis ® Des textes prédéfinis * Des styles de surfaces prédéfinis

® Des styles de cotes prédéfinis ® Des calques prédéfinis ® Des styles de cartouches

]
il

.1 20830 SANITAIRES Catalogue... | |[CAARCALIB-201 1 TEMPLATE \dsat S N =R
- ) 20830 SPORATS
- 7 20830 SOUARES - .
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-1 COPYP
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———
-4 FIGURES
= diEa 3 PAYSAGE-PAGE  d@a3 PAYSAGE-PDF i d@AI PAYSAGE-TYPE  d@A3 PAYSAGE-TYPE  d@AJ PAYSAGE-TYPE
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—=§- D LINPAT == — - —]
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=) OPENINGS
{3 DUTDODRS
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() ConfigEcran

{3 dsg Description I i3 I
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. 1 Calque: ICaque Commun Annuler
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Optimized...

+BRC+ X% Edition Optimized
ARC+ ¥1C Edition Original

:! — Description

/ _ ARC+ X11 Edition Original =1 o N R
A d ii b ARC+ EVO Edition Original Build:

i ARC+ X10 Edition Optimized ' I&}D

‘ obidhe e

| ARC+ X711 Edition Jiflml;c—d Date: |September 10, 2024

ARCALIB TEST

Mise a jour: ! Jamaiz (non recommandé)
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VAN Plugins ARC+ EVO Edition Optimized
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inter - Archi

9 Les nouveautés Retour au sommaire

i ) @ OUTILS RENDU B
£
S oM escipddLPlLlamll] ¢
i 2- o o
e ®
A T1- Nouvelle palette d’icones pour le Rendu ; permet de construire avec des couleurs prédé-
S finies et déja texturées dans Unicorn Render. (A utiliser avec le Gabarit In-Terractif-X10)
12685
4 :
/ j k 2- Nouvelle palette d’icones pour les réseaux ; permet de dessiner directement dans le bon
calque les infos concernant les réseaux comme ['électricité, les VRD... (symoles, cables).
> (Si utilisé avec le Gabarit In-Terractif-X10, le rouge est imprimé en couleur)
S
%
& SI YOUS AVEZ DES QUESTIONS
7

APPELEZ LE 06 07 75 93 53

VISITEZ NOTRE SITE
POUR DECOUVRIR NOS CD DE BIBLIOTHEQUES SUPPLEMENTAIRES
(plus de 35 000 objets 2d et 3d et plus de 15 000 textures)
ET PLEIN D’AUTRES CHOSES...

www.inter-archi.fr
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